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توهم توطئه نیس�ت. تو باید ش�لیک کنی نه به 
یک هدف متخاصم. تو باید ش�لیک کنی به مس�جد، 
وارد ب�ازی که ش�دی فکرش را ه�م نمی کردی وقتی 
مس�جد را هدف می گیری برنده ای و اگر بمب پرتاب 
شده ات به کلیسا اصابت کرد گیم  اورر شده ای و باید 

دوباره شروع کنی!
در ب�ازی دیگر، تو منجی یک س�رباز آمریکایی 
می ش�وی که در دست نیروهای اس�امی اسیر شده 
و ب�ه هر ح�ال تو کماندوی آمریکایی هس�تی و برای 
نجات جان دوس�تت که او هم آمریکایی است باید به 
خلیج فارس و برفراز اس�کله های نفتی بروی، در این 
جنگ و گریز و کشت و کشتار باید سربازان مسلمان 
را که با پیشانی بندهای یا مهدی)عج( و یا حسین)ع( 
و یا فاطمه)س( است بکشی و فریادهایشان را در گلو 
خفه کنی تا امتیاز بگیری! تنها در این صورت اس�ت 
که می توانی به محل اس�ارت هموطن خویش برسی و 

او را نجات دهی.
به اعتقاد کارشناسان، اغلب بازی های رایانه ای به ویژه 
آن هایی که از خارج از مرزها به درون کشور می آیند روح و 
فکر کودکان و نوجوانان حتی جوانان ما را هدف گرفته اند و 

بی شک هدف خاصی پشت پرده این بازی هاست.
چ��را که در این نوع بازی های رایانه ای به مخاطب القا 
می ش��ود تجاوزهای آمریکا به دیگر کشورها از روی اهداف 
خیرخواهانه و انس��ان دوس��تانه اس��ت، آمریکا نماد صلح و 
دوس��تی! و تجاوزات آن برای اس��تقرار صلح و دوس��تی در 

جهان عنوان می شود.
مخالف��ان آمریکا و رژیم صهیونیس��تی در این بازی ها 
اغلب عناصر شرور و محور شرارت و ناامنی توصیف می شوند 
و این کش��ور هدفی جز نجات انسان های دربند و مظلوم! از 
دس��ت عناصر ضدانسان که غالبا مسلمان به تصویر کشیده 

می شوند، ندارد.
ضمن این که سربازان آمریکایی به عنوان قهرمانان بازی 
توصیف می ش��وند. شاید مروری بر اخبار سال های پیش بد 

آسیب شناسی بازی های رایانه ای و اهداف پشت پرده آن
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نباشد که حزب الله لبنان اقدام به طراحی و ساخت یک بازی 
رایانه ای کرد که در آن قهرمان بازی یک رزمنده حزب اللهی 
بود و برای نجات اس��یران حزب الله به دل اس��رائیل یورش 

می برد و در نهایت موفق می شود دوستانش را نجات دهد.
اما عکس العمل رژیم صهیونیس��تی که دشمن آشکار 
حزب الله و ملت لبنان و فلسطین است در پاسخ به این اقدام 
چ��ه بود؟این رژیم بازی مربوط را تحریم کرد و به س��فارت 
خانه های خود در سراسر دنیا اعلام کرد که اگر کشوری این 
بازی را از حزب الله بخرد روابطش را با آن کش��ور فورا قطع 

خواهد کرد.
اما درایران این بازی ها چه جایگاهی دارند؟ 

آیا کودکان و نوجوانان ما هم باید در نقش کماندوهای 
آمریکایی ظاهر شوند؟  

آی��ا ک��ودکان و نوجوانان ما ه��م مخاطب صحنه های 
غیرفرهنگی و غیراخلاقی اند؟

آی��ا آن ها هم باید یاد بگیرند چگون��ه مقابل باورهای 
دینی شان بایستند؟

سرگرمی هایی که مروج خشونتند و به عنوان بازی های 
جنگی دست به دست می شوند.

عاشق بازی های جنگی ام!
می گوید عاشق بازی های جنگی است و به غیر از این ها 

دوست ندارد بازی دیگری تهیه کند.
س��امان را در یک��ی از فروش��گاه های عرضه بازی های 
رایانه ای در میدان امام خمینی)ره( تهران می بینیم. به همراه 
پدرش آمده تا توش��ه سه ماه تعطیلی اش را یک روزه بخرد 
و ببرد.این کودک 9س��اله در پاس��خ به این سوال که چقدر 
از فرصت هایت را در یک روز به بازی کردن صرف می کنی، 
می گوید: »تقریبا روزی 3 تا 4 ساعت دوست دارم همه روز 

و شب را بازی کنم چون خیلی جذابند.«
وقت��ی از او می پرس��یم فقط در ای��ام تعطیلات بازی 
می کنی یا این که دوران مدرسه هم پای کنسولی؟ می گوید: 
»وقتی مدرسه می روم هم بازی می کنم. دوستانم می گویند 
ب��ازی جدید آمده م��ن هم به پدر وم��ادرم می گویم و آنها 

برایم می خرند.«
ب��ه او می گویم: »پس تکلیف مدرس��ه ات را کی انجام 
می دهی؟ می گوید: »اول بازی می کنم بعد وقتی استراحت 
کردم نوبت به درسهایم می رسد که مادرم و پدرم برای این 
که دیر به سراغ کتاب ودرسم رفته ام دعوایم می کنند. پدرم 
می گوید: این بازی ها برای س��ن وس��ال توخوب نیست اما 
من که این ها را دوس��ت دارم وقتی هیچ کس خانه نیس��ت 

بازی می کنم.«
 پدر س��امان راج��ع به بازی هایی که ب��رای فرزندش 
تهیه می کند، می گوید: »مدرس��ه متاسفانه مکانی است که 
بچه هایمان از ورود بازی های جدید مطلع می شوند و کاری 
برای��ش نمی توان کرد چون وقت��ی فرزندم علاقه دارد بازی 
کند، ناخودآگاه اگر من آن را که شاید کلی مشکل اخلاقی 
و فرهنگی هم داش��ته باش��د نخرم او به سراغ همکلاسی و 
همسالانش می رود و معلوم نیست در چه فضایی قرار گیرد 
ب��رای همین ترجیح می دهم خودم آن را تهیه کنم و پیش 

خودم بازی کند.«
گلای��ه ای��ن پ��در نگ��ران از اطلاع��ات غیراخلاقی و 
غیرفرهنگی و البته مس��ائل سیاس��ی نادرستی که از طریق 
بازی ها منتقل می شوند جای بحث دارد همان طور که وی 
حسابی از ورود این بازی ها و نظارت محدود بر آن ها سخن 

می گوید و ناراحت است.
ترویج بازی های خارجی

کامران کودک 8 س��اله ای اس��ت که او را هنگام بازی 
کردن ب��ا یکی از همین بازی های خش��ن در مغازه پدرش 

می بینم.
او هم به قول خودش حسابی از بازی های جنگی لذت 
می برد و با این که مش��غول بازی است و با تلنگر سوال های 
م��ا به خودش می آید، می گوید: »البته بازی جنگی خارجی 
را خیلی دوست دارم!« عباس زاده پدر کامران هم که صاحب 
فروشگاه است با تایید این صحبت پسرش تاکید دارد که بازار 
بازی های رایانه ای داخلی کس��اد است چون هم از گرافیک 
پایین برخوردارند و هم موقع بازی کردن یک دفعه با سکته 

مواجه می شوند. طبیعی است فردی که بازی می کند و شعور 
و حرارت برنده ش��دن دارد با قطع ش��دن یکباره بازی و جا 
ماندن صحنه و فاصله افتادن میان صدا و تصویر دیگر حاضر 

نمی شود دوباره به سراغ آن برود.«
این فروش��نده بازی های رایانه ای در ادامه حرف هایش 
می گوید: »ش��ما که روزنامه و رسانه ها را در اختیار دارید به 
سراغ تولیدکنندگان این بازی ها هم بروید شاید بشود برای 

این اشکالات، فکری کرد.«
احمدی همکار وی می گوید: »هیچ پدر و مادری حاضر 
نیستند صحنه های مشکل دار و خشن را فرزندش ببیند اما 
وقت��ی بازار داخلی امکان رقاب��ت با کیفیت بالای بازی های 

رایانه ای خارجی را ندارد چاره ای هم نداریم.«
او ادامه می دهد: »شما فکر می کنید ما خوشمان می آید 
بچه های مان حرف های رکیک بشنوند؟ یا تفنگ بردارد و یک 
مسلمان را در بازی بکشد؟ اگر با مسئولان حرف زدید شما 

را به خدا این حرف های ما را هم منتقل کنید.«
بازی های خشن خارجی

 ارزان تر از بازی های ایرانی!
صادق نی��ا ک��ه صاحب یک��ی دیگر از فروش��گاه های 
عمده فروشی بازی های رایانه ای است، می گوید: »اغلب این 
بازی ها از طریق شرکت های ژاپنی تولید می شوند و اکثر آن ها 
با قیمت پایین تر از بازی های تولید داخلی عرضه می شوند.«

وی در توضیح بیشتری می گوید: »تبلیغات بازی های 
داخلی هم ضعیف اس��ت. فکرش را بکنید کلی تبلیغ برای 
بازی های خارجی می شود، گرافیک وکیفیت بالایی هم دارند 
تازه قیمت ارزان تری دارند! البته نه این که همه آن ها ارزانند 
بلکه آن هایی که توس��ط سفارش دهندگان با هدف سیاسی 
و ضداخلاقی تولید می شوند ارزان ارائه می شوند تا مشتری 
جذب کنند و به هدفشان برسند. ما برای تبلیغ ساخته هایمان 

چه کار کرده ایم؟«
برای تبلیغ آرمان های ایرانی اسامی چه کرده ایم؟

شاید بشود این سوال صادق نیا را کامل تر کرد که اصلا 
ما برای تبلیغ ارزش های اسلامی و آرمان های ایرانی مان چه 

کار کرده ایم؟ پیش از یافتن پاس��خ این س��وال اجازه دهید 
مروری بر برخی بازی ها داشته باشیم.تروریست نشان دادن 
مس��لمانان و توهین به مقدسات آن ها در رسانه های غربی و 
تک��رار این موضوع در فیلم ها و بازی های رایانه ای رویکردی 

عادی پیدا کرده است.
در جریان یکی از همین بازی ها )رزیدنت اویل5( بخشی 
وج��ود دارد که در آن یک جلد قرآن مجید دیده می ش��ود. 
وجود قرآن در این بازی بیانگر این نکته اس��ت که دشمنان 
که مشغول تلاوت قرآن هستند شر بوده و باید از بین بروند 

چون شیطان در آن ها نفوذ کرده است!
حالا باید کاربر به این قرآن شلیک کرده و توهین کند 
ت��ا امتیاز بگیرد!محق جلوه دادن اقدامات آمریکا برای ورود 
به خاورمیانه و انج��ام عملیات های نظامی برای رفع چنین 
انقلاب ها و حملات خطرناک تروریس��تی مهم ترین هدفی 

است که خواهان القای آنند.
قربان نژاد کارش��ناس مس��ائل فرهنگ��ی که مطالعات 
بس��یاری بر روند تخریبی بازی های رایانه ای داشته است به 

پروژه اسلام هراسی وایران ستیزی آن ها اشاره دارد.
وی در گفت و گو با گزارشگر کیهان اظهار می دارد: 
»غ��رب و در راس آن ه��ا، آمریکا به س��ه دلیل عمده به 
عملیات ه��ای روانی از طریق رس��انه در این بازی ها روی 
آورده است. هدف نخست آن ها به دلیل حملات وحشیانه 
و کش��تارهای وحش��تناک مخصوصا از قرن بیستم است 
که مورد نفرت قرار گرفته اس��ت. همچنین آمریکا و دول 
غربی برای اقدامات آینده خود از هم اکنون اقدام به آماده 
کردن افکار عمومی کرده و دیگر این که آن ها، کش��ورها 
و گروه ه��ا و مذاهبی که بر س��ر راه زیاده خواهی ایش��ان 
بایس��تند و حاضر به امتیاز دادن نباش��ند با برنامه ریزی 
دقیق و عملیات های رس��انه ای که یکی از آن ها بازی های 
رایانه ای اس��ت به عنوان تروریست  و یا گروهی خطرناک 

به بشریت معرفی می کنند.«
قربان نژاد همچنین تصریح می کند: »آن ها با س��اخت 
فیل��م و بازی هایی درباره اقدامات گذش��ته آمریکا یا همان 

جنایت وحش��یانه به نوعی ماهرانه به توجیه نس��ل آینده 
می پردازند و چنین وانم��ود می کنند که آمریکا به منظور 
نج��ات جهان از دس��ت گروه��ی خاص ناگزی��ر به چنین 

اقداماتی است.«
این کارش��ناس مسائل فرهنگی که از این اقدام دول 
غربی و رژیم صهیونیستی به عنوان »شلیک به سرگرمی« 
ی��اد می کند، تاکید دارد: »یک��ی از نکات مهم تاثیرگذاری 
بازی هایی از این دس��ت که اهمیت آن ها را نسبت به سایر 
رس��انه ها نم��ودار می کند، حس همذات پن��داری کاربر با 
ش��خصیت درون بازی اس��ت که او نقش هدایت آن را به 
عهده دارد. کاربران چنان محو در این ش��خصیت و اهداف 
آن می ش��وند ک��ه با هر پیروزی به دس��ت آم��ده غرق در 
خوش��حالی و یا با هر شکست غمگین و ناراحت می شوند 
و حتی انتقام جویانه بعد از شکست در هر مرحله به شروع 
دوباره برای رسیدن به پیروزی تلاش می کنند و آمریکا را 

ناجی بشریت می دانند.«

اخاق فدای قدرت طلبی
»خش��ونت و مس��ائل غیراخلاقی چاش��نی دیگر این 
بازی ه��ا در جهت تخریب بنیان های خانوادگی اس��ت. این 
مس��ائل اگرچه در بازی ها جری��ان دارد اما به مرور در فرد، 
درونی شده و در محیط های اطراف کودکان و نوجوانان بروز 

این رفتارها به آرامی مشاهده می شود.«
دکتر عباس اس��دی عضو هیات علمی دانشگاه علامه 
طبا طبا ئی و کارشناس رسانه با تاکید بر این مطلب می گوید: 
»نس��ل جدید بازی های رایانه ای س��عی دارند رویکردهای 
ماجراجویانه آمریکا را در دیگر کش��ورها تئوریزه کنند و به 

آموزش براندازی و برخوردهای نرم بپردازند.«
وی در گفت و گو با گزارشگر کیهان تصریح می کند: 
»این بازی ها دارای پایه های پنهان هستند و چون از منظر 
تحلیل گ��ران مخفی مانده اند، می توانند مخرب باش��ند. به 
طوری که صرفا نگاه فنی و جذابیت های گرافیکی شان باعث 
ش��ده اهمیت سیاسی و فرهنگی و اخلاقی آن مغفول واقع 
شود و همزمان با ایامی که ذهن نوجوان و جوان ما را درگیر 
آموزش  های طراحی ش��ده هدفمند کرده اند، تحلیل گران و 
کارشناسان نسبت به این بازی ها ورود ندارند و گاهی اوقات 

نسبت به این بازی ها بی اطلاعند.
ای��ن کارش��ناس ارتباط��ات ضمن تاکید ب��ر جریان 
هدفمند رس��انه های ضدانقلاب، فیلم ها، بازی های رایانه ای 
و ش��بکه های ماه��واره ای در ترویج بی اخلاق��ی می گوید: 
»کارشناسان فرهنگی و همین طور کارشناسان رسانه بهتر 
است با توافقات لازم نوعی همکاری و تعامل را آغاز کنند و 
با نظارت بیشتر بر تولیدات آن ها مسیر انحراف افکار عمومی 
جهان را مسدود کنند.«انحراف افکار عمومی جهان از طریق 

جنگ نرم  رسانه ای موضوع مورد تاکید دکتر اسدی است.
همان چیزی که اس��ماعیل بیابانگرد دیگر کارشناس 
مس��ائل فرهنگی و رس��انه نیز در کتاب فرزند من و رسانه 
بدان اشاره می کند و می نویسد:  گذشته از القای پرخاشگری 
و القائات سیاس��ی و عقیدت��ی بازی های الکترونیک، برخی 
از مس��ائل فرهنگی مانند ارائ��ه هویت جدید به زن، ترویج 

مردسالاری نوین، تبلیغ قمار و غیره از جمله مواردی است 
که در بازی های اخیر مطرح می شود و به سهم خود روی نظام 
ارزشی کودکان، نوجوانان و حتی جوانان موثر واقع می شود. 
وی همچنی��ن با اش��اره ب��ه مصداق ه��ای موجود در 
بازی ه��ای رایان��ه ای ادامه می دهد: زن��ان در این بازی ها به 
مثاب��ه موجوداتی پس��ت، خوار و ضعی��ف و قربانی توصیف 
می شوند حال آن که در یک جهت گیری برعکس، مردان در 
اوج برتری، اعتلا و توانمندی ظاهر می شوند و در نهایت این 
مردان هس��تند که از راه رسیده و زنان دربند، اسیر و سحر 

شده و قربانی را نجات می دهند.
قمار و قماربازی هم ارزش دیگری است که در اشکال 
جذاب و هیجان انگیز مطرح شده و قمار را به شکل تفریحی 
لذت بخش، پرکننده اوقات فراغت و درآمدزا توصیف می کنند.

نگاهی به خود بازی ها حاکی از طرح جذابیت جنسی 
زنان به عنوان پاداش قمار بازیگران است.

دکتر اس��دی دراین رابطه می گوید: »طراحان بازی ها 

هم��ه تلاش خود را می کنند تا ذه��ن نوجوانان و جوانان را 
مس��خ هیجانات کاذب کنند و با نهایت قدرت از رسانه های 
جذاب بهره می برند تا جوانان دیگر کشور به خصوص جهان 
سوم را تحت تاثیر قرار دهند تا آرام آرام خود را منجی رفع 

مشکلات بشر معرفی کنند و سود خود را ببرند.«
وی به آماری که در این رابطه منتشر شده اشاره می کند 
و می گوید: »امروزه تولید بازی های رایانه ای روزانه بین 4 تا 
7 س��اعت از وقت بس��یاری از نوجوانان و جوانان را به خود 
اختصاص داده اند. این بازی ها به خاطر سهولت دسترسی و 
جذابیت های خود به عنوان یک رس��انه محبوب و پرطرفدار 
است وجالب اینکه در 75 درصد خانه های آمریکایی سیستم 
بازی های رایانه ای وجود دارد اما اغلب آن ها بازی هایی دارند 
که طبق رده سنی شان طراحی می شود و مورد استفاده قرار 
می گیرد تا مبادا دچار زیان ش��وند. اما به رده بندی س��نی و 

موضوعی در کشورمان خیلی توجه نمی شود.
راحله طلائیان، مش��اور خانواده و کارش��ناس ارش��د 
روانشناس��ی است. به گفته وی فقدان بازی هایی که به درد 
س��نین خردس��الان، نوجوانان و جوانان بخورد در کشور ما 
مش��کل زا خواهد ب��ود.وی در گفت وگو با گزارش��گر کیهان 
تاکی��د می کن��د: »برخی از خانواده ها برای راحت ش��دن از 
ش��یطنت فرزندانش��ان و ی��ا مهار آن ه��ا از رفتن به محیط 
دوس��تان و همسالانشان ترجیح می دهند کلی هزینه کنند 
تا فرزندشان پای بازی های رایانه ای بنشیند غافل از این که 
این بازی ها علاوه بر آس��یب های جسمی مثل ضعیف شدن 
قدرت بینایی، چاق ش��دن مفرط یا آسیب به پرده گوش به 
خاطر سر و صدای بالا و و حشتناک آن ها آسیب روانی جدی 

مثل تشنج را به دنبال دارد.
همین چند وقت پیش بود، که شنیدیم پسر بچه دو 
ساله ای به علت بازی کردن با رایانه اش به مدت تقریبا 20 
ساعت جان خود را از دست داد و مرد. این هشداری است که 
طلائیان به خانواده ها می دهد و عنوان می کند که خانواده ها 
می بایست بازی های رایانه ای را در موضوع و زمان محدودی 
در اختیار فرزندانشان قرار دهند تا متحمل خسارت نشوند. 

 دکتر عباس اسدی عضو 
هیات علمی دانشگاه 

عامه: نسل جدید بازی های 
رایانه ای سعی دارند 

رویکردهای ماجراجویانه 
آمریکا در دیگر کشورها 

راتئوریزه کنند و به آموزش 
براندازی بپردازند.

 راحله طائیان، مشاور 
خانواده: استفاده مفرط از 
بازی های رایانه ای  عاوه 

بر مشکل جسمی مثل 
چاقی مفرط و ضعیف شدن 
قدرت بینایی و آسیب به 

گوش به خاطر سر و صدای 
زیاد می تواند تشنج را هم 

به دنبال داشته باشد.

شلیک هدفمند به سرگرمی های
 مدرن کودکان

به استناد صورتجلسه هیئت 
مدی��ره م��ورخ 1392/1/17 

تصمیمات ذیل اتخاذ شد:
1- سمت اعضاء هیئت مدیره 

به قرار ذیل تعیین گردید:
خانم مریم عباسی به شماره 
ب��ه   4898962084 مل��ی 
مدیره  هیئت  رئیس  س��مت 
و آق��ای علیرضا عباس��ی به 
 4898988180 ملی  شماره 
به س��مت نائب رئیس هیئت 
مدیره و خانم سیما عباسی به 
 4899175892 ملی  شماره 
به سمت عضو هیئت مدیره و 
خانم اکرم صادقی شمس به 
 0074647830 ملی  شماره 
به س��مت عضو هیئت مدیره 
و آق��ای علیرضا عباس��ی به 
 4898988180 ملی  شماره 

به سمت مدیرعامل.
2- کلیه اسناد و اوراق بهادار 
و تعهد آور شرکت به امضای 
علیرضا عباس��ی نائب رئیس 
هیئ��ت مدی��ره و مدیرعامل 
همراه با مهر ش��رکت معتبر 

می باشد.
در تاری��خ 1392/2/9 ذی��ل 
و  ش��رکت ها  ثب��ت  دفت��ر 
موسس��ات غیرتج��اری ثبت 
و م��ورد تایید و امض��اء قرار 

گرفت.

آگهی تغییرات 
شرکت تجهیزآوران 

دانوش
 سهامی خاص 
به شماره ثبت 

399621
 و شناسه ملی 
10320505729

اداره ثبت
شرکت ها 

و موسسات 
غیرتجاری

 واحد ثبتی تهران

مجمع عمومی عادی )نوبت اول( س�الیانه تعاونی مسکن 
نیای�ش ع�رش ی�اس در س��اعت 15 روز دوش��نبه م��ورخ 
1392/4/10 در محل پروژه 12 بهمن واقع در بزرگراه ش��هید 

محلاتی- خیابان میرهاشمی برگزار می گردد.
دستورجلسه:

-گزارش هیئت مدیره و بازرسین
- گزارش عملکرد مالی سال 1391

- انتخاب عضو علی البدل هیئت مدیره
- انتخاب بازرسین برای مدت یکسال مالی

- افزایش سرمایه شرکت
- اخذ موافقت فروش بخشی از فضای تجاری

رئیس هیئت مدیره تعاونی مسکن نیایش 
عرش یاس- موسی امیدیان

30002323

سامانه  پيام كوتاه  كيهان و خوانندگان

شرکت ملی نفت ایران
شرکت ملی مناطق نفتخیز 

جنوب

نوبت اول

شماره مجوز: 96336
5/762 م /الف

فراخوان مناقصه عمومی
مناقصه عمومی یک مرحله ای شماره م م/92/0022

مربوط به تامین خدمات حراست و نگهبانی از پستهای مهندسی راه و ساختمان
الف- شرح مختصر خدمات:

انجام خدمات حراست و نگهبانی از پست های مهندسی راه و ساختمان به تعداد 17 پست سه نوبتکار 8 ساعته )68( نفر تعداد 3 پست دو نوبتکار )9( نفر جمعا 
به تعداد 77نفر.

سایر جزییات و اطلاعات در اسناد مناقصه درج گردیده است.
ب- برآورد کارفرما/ محل و مدت انجام خدمات:

اجرای خدمات در محلهای نگهبانی ش��امل: منازل- اماکن- ادارات- تاسیس��ات و یا هر وس��یله و اموال غیرمنقول مربوط به مدیریت مهندسی و ساختمان شرکت 
ملی مناطق نفتخیز جنوب و مدت انجام آن 12 ماه می باش��د و همچنین مبلغ تقریبی برآورد کارفرما جهت انجام خدمات/ بدون درصد س��هم و هزینه مدیریت 

معادل -/11/749/306/039 ریال می باشد.
ج- شرایط مناقصه گران متقاضی:

مناقصه گران دارای مجوز از س��ازمان کار وامور اجتماعی در خصوص واگذاری خدمات پش��تیبانی و خدماتی با داشتن سوابق کاری مشابه و حسن سابقه در انجام 
خدمات.

دارا بودن تاییدیه صلاحیت در رشته حراست و نگهبانی از سازمان حراست وزارت نفت.
توانایی ارائه تضمین شرکت در مناقصه به مبلغ -/42/000/000 ریال و همچنین 10٪ مبلغ پیمان ) در صورت برنده شدن( بعنوان تضمین انجام تعهدات می باشد.

- ارائه یک نسخه تایید شده از صورتهای مالی حسابرسی شده توسط سازمان حسابرسی با امضای جامعه حسابداران رسمی الزامیست.
د- محل، زمان و مهلت دریافت مدارک مناقصه گران:

از کلیه متقاضیان واجد شرایط دعوت میشود حداکثر ظرف 10 روز پس از انتشار آگهی نوبت دوم، آمادگی خود را بصورت کتبی به یکی از آدرس های ذیل الذکر 
اعلام نمایند.

ضمنا محل، زمان تحویل و گشایش پیشنهادها در اسناد مناقصه قید می گردد.
نش��انی محل اعلام آمادگی و دریافت اس��ناد: اهواز، کوی فدائیان اس��لام، س��اختمان پنج طبقه، بلوک یک، طبقه اول، امور حقوقی و قراردادها، اتاق ج 141 و یا 
تهران، میدان آرژانتین، ابتدای خیابان بیهقی، پلاک 28، ساختمان مرکزی یازدهم، شرکت ملی نفت ایران، طبقه دوم، دفتر هماهنگی امور حقوقی و قراردادهای 

مناطق نفتخیز جنوب.

روابط عمومی شرکت ملی مناطق نفتخیز جنوب
WWW.NISOC.IR  
WWW.SHANA.IR
HTTP://IETS.MPORG.IR27205 م الف

بارکد: 0899950

آگهی مناقصه
اداره کل راه و شهرسازی استان قزوین در نظر دارد موارد مشروحه ذیل 

را به پیمانکاران واجد شرایط و تعیین صلاحیت شده واگذار نماید.
لذا متقاضیان ش��رکت در مناقصه می توانند برای دریافت اسناد مناقصه با در 
دس��ت داشتن معرفی نامه جهت هر مورد از تاریخ 92/3/16 لغایت 92/3/21 
به نش��انی قزوین- انتهای بلوار نوروزیان پش��ت صدا و س��یما- اداره کل راه 
شهرس��ازی اس��تان قزوین اداره پیمان و رس��یدگی مراجعه و برای کس��ب 
اطلاعات بیشتر با شماره تلفن 3659474-0281 تماس گرفته و یا به سایت 
http://iets.mporg.ir یا http://Qazvinroad.ir  مراجعه نمایند.

مهلت تحویل اسناد تا ساعت 13 تاریخ 92/4/1 به آدرس فوق می باشد.
تضمین ش��رکت در مناقصه می بایست به صورت ضمانتنامه بانکی و یا واریز 
وجه به حساب 217632334004 بانک ملی مرکزی شعبه سبزه میدان در 

وجه اداره کل راه و شهرسازی می باشد.
هزین��ه اس��ناد مناقص��ه 100000 ریال فیش واریزی به حس��اب ش��ماره 

2176323306000 به نام اداره کل راه و شهرسازی می باشد.
بازگش��ایی پاکات اس��ناد مناقصه در تاریخ 92/4/2 راس ساعت 11 در اداره 

کل راه و شهرسازی استان قزوین می باشد.

یف
مبلغ عنوان مناقصهرد

برآورد)ریال(
مبلغ تضمین 

)ریال(
شماره پایه برآورد

مناقصه

1
حفاظت از 

اراضی تحت 
مالکیت اداره 

کل راه و 
شهرسازی و 
استان قزوین

92/3مقطوع1/433/140/32025/000/000

بهسازی 2
محورچهارراه 

کمال آباد- شهر 
صنعتی البرز

فهرست بهای 2/204/680/12233/000/000
تجمیع شده راه 
و باند فرودگاه و 
زیرسازی راه آهن

تجدید 
92/2

بهسازی و 3
روکش آسفالت 

اشتهارد- 
بوئین زهرا

فهرست بهای 1/929/921/70330/000/000
تجمیع شده راه 
و باند فرودگاه و 
زیرسازی راه آهن

تجدید 
92/2

اداره کل راه و شهرسازی استان قزوین

 نوبت دوم 

ش�رکت توس�عه س�یلوها در نظر دارد یک قطعه زمین و 
مس�تحدثات خود را ب�ه مس�احت 14733/17 مترمربع 
به ش��ماره پلاک 2/9781 شامل س��اختمان اداری به مساحت  
363/42 مترمرب��ع زیرزمی��ن، 380/90 مترمرب��ع همک��ف، 
1611/60 مترمربع س��وله کارگاه��ی و 54 مترمربع نیم طبقه 
با کاربری صنعتی واق��ع در کیلومتر 10 جاده مخصوص کرج، 
خ عاش��ری درب سوم، سمت راس��ت از طریق مزایده عمومی 

واگذار نماید.
نحوه برگزاری مزایده:

1 -  اخ��ذ اوراق و اطلاعات تکمیلی و فرم ش��رکت در مزایده از 
ش��رکت توسعه سیلوها به نشانی یوس��ف آباد، خیابان پنجاهم، 

پلاک 3 معاونت مالی طبقه دوم.
2-  پرداخت تضمین ش��رکت در مزای��ده بصورت چک تضمین 
شده بانکی در وجه شرکت توسعه سیلوها به مبلغ پنج میلیارد 

ریال.
3 - مهل��ت تحویل پاکتهای پیش��نهادی طبق ش��رایط مزایده 

حداکثر تا ساعت 15 روز یکشنبه 1392/3/26.
4 - بازگشایی پاکت های مزایده روز یکشنبه مورخ 1392/3/26 

ساعت 16 در محل شرکت توسعه سیلوها صورت می پذیرد.
5 - حق و اختیار در رد یا قبول در هر یک یا تمامی پیشنهادها 

و مذاکره پس از مزایده برای مزایده گذار محفوظ است.
6 - زم��ان بازدید با هماهنگی قبلی از تاریخ انتش��ار آگهی الی 

1392/3/25 امکان پذیر می باشد.
7 - س��ایر اطلاعات وجزئیات مربوطه در اس��ناد مزایده مندرج 

است.

آگهی مزایده عمومی فروش 
شماره 934/4

تلفن هماهنگی 88212307

سازمان بهشت زهرا)س( در نظر دارد امور مربوط به نگهداری فضای 
س�بز و مراقبت از تاسیسات وابسته به آن در ناحیه یک با برآورد 
16،802،393،696 ریال را برای مدت یک س��ال شمسی براساس آنالیز 
قیمت های مندرج در »نظام فنی و اجرایی نگهداری فضای سبز و مراقبت 
از تاسیس��ات وابس��ته« به پیمانکارانی که دارای ظرفیت آزاد و گواهینامه 
تعیین توان فنی معتبر در تمامی گروه های رش��ته نگهداری فضای س��بز 
و مراقبت از تاسیس��ات وابسته به آن از سازمان پارکها و فضای سبز شهر 

تهران هستند واگذار نماید.
الف( محل دریافت اس�ناد و تس�لیم پیش�نهادات: کلی��ه داوطلبان 
ب��رای خرید اس��ناد مناقصه می توانند با در دس��ت داش��تن فیش واریزی 
به مبلغ 150،000 ریال به ش��ماره حس��اب 1001 نزد بانک ش��هر شعبه 
بهش��ت زهرا)س( به جاده قدیم تهران-قم س��اختمان اداری ش��ماره یک 

سازمان- اداره حقوقی و قراردادها جهت دریافت اسناد مراجعه نمایند.
ب( میزان س�پرده نقدی و شماره حساب: مبلغ 200،000،000 ریال 
به شماره حساب 1003 نزد بانک شهر شعبه بهشت زهرا)س( واریز و اصل 
فیش واریزی به همراه اسناد و مدارک دیگر در پاکت الف و برگه پیشنهاد 
قیمت و ارائه سوابق درپاکت ب در بسته و لاک و مهرشده تحویل گردد.

ج( مهلت ارائه اس�ناد: از تاریخ انتشار آگهی به مدت 10 روز در اوقات 
اداری جهت دریافت و تکمیل و تحویل اسناد مناقصه می باشد.

بدیهی اس��ت ش��رکت در مناقصه و ارایه پیشنهاد به منزله قبول شروط و 
تکالیف مقرر در اس��ناد مناقصه بوده و سازمان در رد یا قبول یک یا کلیه 

پیشنهادات مختار است.
ضمنا مش��روح شرایط مناقصه در اسناد درج می باشد که شرکت کنندگان 
بایدم��دارک را پس از اخذ با قید قبولی امضاء نموده و در پاکت های لاک 

و مهر شده »الف« و »ب« تحویل نمایند.

تجدید آگهی 
مناقصه عمومی شهرداری تهران

سازمان بهشت زهرا)س(

نوبت سوم
شماره: 92/15

روابط عمومی سازمان بهشت زهرا)س(
WWW.beheshtezahra.ir


